
1．ルーペと双眼実体顕微鏡の使い方
(　　) に適当な語句を入れるか、または選びなさい。

ー　身近な生物の観察　ー

常にルーペを目に近づけておく

視度調節リング

粗動ねじ

微動ねじ

観察するものが動かせるとき

①（　顔　・　観察するもの　）を動かす

1　2 つのレンズを目の幅に合わせた後、
　　③（　　　　　　）ねじをゆるめて、
　　およそのピントを合わせる。

2　④（　左目　・　右目　）でのぞきながら
　　⑤（　　　　　　　）ねじを回して
　　ピントを合わせる。

3　⑥（　左目　・　右目　）でのぞきながら
　　⑦（　　　　　　　　　）を回して
　　ピントを合わせる。

※レンズを目の幅に合わせる操作は
　最後に行ってもよい。

観察するものが動かせないとき

②（　顔　・　観察するもの　）を動かす

●　双眼実体顕微鏡  …  低倍率（20 ～ 40 倍）だが、立体的に見ることができる。

●　ルーペ  …  低倍率（5 ～ 10 倍）。野外での観察などに使う。


